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Matematicas.

El uso de conocimientos, destrezas y actitudes matematicas forma parte de la actividad humana en cualquier ambito,
ya sea personal, laboral, cientifico, cultural, artistico, social o de cualquier indole. Esta presencia cotidiana en la
sociedad conlleva la necesidad de que toda la ciudadania alcance un nivel de competencia matematica suficiente
para desenvolverse satisfactoriamente ante cualquier situacion y contexto.

Tradicionalmente, buena parte de la sociedad y, por tanto, del alumnado, ha abordado las matematicas con ideas
negativas preconcebidas, lo que ha derivado en la aparicién de barreras que dificultan su aprendizaje. La investigacion
en didactica ha demostrado que el rendimiento en matematicas puede mejorar si se cuestionan los prejuicios y
se desarrollan emociones positivas hacia las matematicas. Por ello, el dominio de destrezas socioafectivas como
identificar y manejar emociones, afrontar los desafios, mantener la motivacion y la perseverancia y desarrollar el
autoconcepto, entre otras, permitira al alumnado aumentar su bienestar general, construir resiliencia y prosperar
como estudiante de matematicas.

Para que el alumnado derribe esas barreras y mejore su autoconcepto matematico es necesario que entienda
las matematicas, construyendo nuevos aprendizajes activamente, a partir tanto de sus experiencias como de sus
conocimientos anteriores, estableciendo conexiones que incorporen estos a su red personal de saberes. En este
proceso de aprendizaje, los conceptos, destrezas y actitudes matematicas deben aplicarse asiduamente ala realidad,
entendida como la traduccién de los problemas del mundo real al matematico, en el dia a dia de cada persona.

Las Matematicas son instrumentales para la mayoria de las areas de conocimiento y, por tanto, la competencia
matematica confluye con la competencia en ciencias naturales y sociales, tecnologia e ingenieria (STEM), por eso,
los contextos elegidos para las actividades, situaciones de aprendizaje y problemas deben ser ricos desde el punto
de vista matematico, favoreciendo que surjan ideas matematicas y de otros ambitos cientificos.

Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las matematicas, sino que también
es una de las principales formas de aprender matematicas. En la resolucién de problemas, el razonamiento
matematico, tanto deductivo como inductivo, involucra procesos como su interpretacion, la traduccion al lenguaje
matematico, la aplicacién de estrategias matematicas, la evaluacion del proceso, la comprobacién de la validez
de las soluciones y la generalizacidon de su aplicacion a situaciones analogas. Asociado a la resolucion de
problemas se encuentra el pensamiento computacional. Este incluye el analisis de datos, la organizacion légica
de los mismos, la busqueda de soluciones en secuencias de pasos ordenados y la obtencion de soluciones
con instrucciones que puedan ser ejecutadas por una herramienta tecnolégica programable, una persona o
una combinacién de ambas, lo cual amplia la capacidad de resolver problemas y promueve el uso eficiente de
recursos digitales.

El razonamiento, la argumentacion, la modelizacién, el conocimiento del espacio y del tiempo, la toma de decisiones
individuales y colectivas, la previsiéon y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia digital son
caracteristicas de las matematicas, pero también la comunicacion, la perseverancia, la organizacion y optimizacion
de recursos, formas y proporciones o la creatividad. Asi pues, resulta importante desarrollar en el alumnado las
herramientas y saberes basicos de las matematicas que le permitan desenvolverse satisfactoriamente tanto en
contextos personales, académicos y cientificos como sociales y laborales.

En un escenario social en el que la ciudadania recibe y comparte continuamente datos e informes cuantitativos, es
imprescindible formar al alumnado y desarrollar su capacidad de razonamiento matematico, dedicando mas tiempo
para que identifique, organice, conecte, represente, abstraiga, analice, deduzca, explique, interprete, valide y sea
critico.

El desarrollo curricular de las Matematicas se fundamenta en los objetivos de la etapa, prestando especial atencion a
la adquisicion de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefanza
basica. Dicha adquisicion es una condicion indispensable para lograr el desarrollo personal, social y profesional del
alumnado y a ello debe contribuir cada materia mediante los descriptores establecidos en el Perfil de salida, que son
el marco de referencia para la definicién de las competencias especificas de la materia.

Segunloexpuestoanteriormente, laslineas principales enla definicién de las competencias especificas de Matematicas
son la resolucion de problemas y las destrezas socioafectivas. Ademas, se abordan la formulacién de conjeturas, el
razonamiento matematico, el establecimiento de conexiones entre los distintos elementos matematicos, con otras
materias y con la realidad y la comunicacién matematica, todo ello con el apoyo de herramientas tecnoldgicas.
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En Matematicas no solo es importante abordar un concepto o destreza, sino que existen formas de razonamiento
y habilidades que son comunes a todos ellos y que determinan la forma en que las matematicas se hacen y se
aprenden. La concepcién global del curriculo, mas alla de los contenidos, nos permite abordarlas mediante grandes
ideas matematicas (patrones, modelo, variable, relaciones y funciones, movimientos y transformaciones, distribucion,
incertidumbre, magnitud, ...), que vertebran estos contenidos en niveles superiores y permiten apreciar la continuidad
y las conexiones intramatematicas.

Por otra parte, la excelencia en la educacién matematica requiere altas expectativas, un fuerte apoyo para todo el
alumnado y, especialmente, equidad en sus dos dimensiones: imparcialidad e inclusién. Es imprescindible asegurar
que las circunstancias personales y sociales no constituyan un obstaculo para conseguir el maximo potencial
educativo y garantizar un estandar minimo para todo el alumnado.

Las competencias especificas entroncan y suponen una profundizacién con respecto a las adquiridas por el alumnado
a partir del area de Matematicas durante la Educacion Primaria, proporcionando una continuidad en el aprendizaje
de las Matematicas que respeta el desarrollo psicolégico y el progreso cognitivo del alumnado. Se relacionan entre
si y han sido agrupadas en torno a cinco bloques competenciales segin su naturaleza: resolucion de problemas
(1 y 2), razonamiento y prueba (3 y 4), conexiones (5 y 6), comunicacion y representacion (7 y 8) y destrezas
socioafectivas (9 y 10).

La adquisicién de las competencias especificas a lo largo de la etapa se evalla a través de los criterios de evaluacion
y se lleva a cabo a través de la movilizacion de un conjunto de saberes basicos que integran conocimientos,
destrezas y actitudes. Estos saberes se estructuran en torno al concepto de sentido matematico, y se organizan en
dos dimensiones: cognitiva y afectiva. Los sentidos se entienden como el conjunto de destrezas relacionadas con
el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos, estocasticos y socioafectivos.
Dichos sentidos permiten emplear los saberes basicos de una manera funcional, proporcionando la flexibilidad
necesaria para establecer conexiones entre los diferentes sentidos, por lo que el orden de aparicidon no implica
ninguna temporalizacion ni orden cronolégico en su tratamiento en el aula.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicacion del conocimiento sobre numeracién y calculo en distintos
contextos, y por el desarrollo de habilidades y modos de pensar basados en la comprension, la representacién y el
uso flexible de los numeros y las operaciones.

El sentido de la medida se centra en la comprension y comparacién de atributos de los objetos del mundo natural.
Entender y elegir las unidades adecuadas para estimar, medir y comparar magnitudes, utilizar los instrumentos
adecuados para realizar mediciones, comparar objetos fisicos y comprender las relaciones entre formas y medidas
son los ejes centrales de este sentido. Asimismo, se introduce el concepto de probabilidad como medida de la
incertidumbre.

El sentido espacial aborda la comprensién de los aspectos geométricos de nuestro mundo. Registrar y representar
formas y figuras, reconocer sus propiedades, identificar relaciones entre ellas, ubicarlas, describir sus movimientos,
elaborar o descubrir imagenes de ellas, clasificarlas y razonar con ellas son elementos fundamentales de la
ensefianza y aprendizaje de la geometria.

El sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas. Ver lo general en lo
particular, reconociendo patrones y relaciones de dependencia entre variables y expresandolas mediante diferentes
representaciones, asi como la modelizacién de situaciones matematicas o del mundo real con expresiones simbdlicas
son caracteristicas fundamentales del sentido algebraico. La formulacién, representacion y resoluciéon de problemas
a través de herramientas y conceptos propios de la informatica son caracteristicas del pensamiento computacional.
Por razones organizativas, en el sentido algebraico se han incorporado dos apartados denominados Pensamiento
computacional y Modelo matematico, que no son exclusivos del sentido algebraico y, por lo tanto, deben trabajarse
de forma transversal a lo largo de todo el proceso de ensefianza de la materia.

El sentido estocastico comprende el analisis y la interpretacion de datos, la elaboracion de conjeturas y la toma de
decisiones a partir de la informacion estadistica, su valoracion critica y la comprension y comunicacion de fendmenos
aleatorios en una amplia variedad de situaciones cotidianas.

El sentido socioafectivo integra conocimientos, destrezas y actitudes para entender y manejar las emociones,
establecer y alcanzar metas, y aumentar la capacidad de tomar decisiones responsables e informadas, lo que se
dirige a la mejora del rendimiento del alumnado en matematicas, a la disminucién de actitudes negativas hacia ellas,
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a la promocion de un aprendizaje activo y a la erradicacion de ideas preconcebidas relacionadas con el género o el
mito del talento innato indispensable. Para lograr estos fines, se pueden desarrollar estrategias como dar a conocer
al alumnado el papel de las mujeres en las matematicas a lo largo de la historia y en la actualidad, normalizar el error
como parte del aprendizaje, fomentar el dialogo equitativo y las actividades no competitivas en el aula. Los saberes
basicos correspondientes a este sentido deberian desarrollarse a lo largo de todo el curriculo de forma explicita.

Las competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos estan disefiados para facilitar el
desarrollo de unas matematicas inclusivas que permitan el planteamiento de tareas individuales o colectivas, en
diferentes contextos, que sean significativas y relevantes para los aspectos fundamentales de las Matematicas.
A lo largo de toda la etapa se ha de potenciar el uso de herramientas tecnoldgicas en todos los aspectos de la
ensefanza-aprendizaje ya que estas facilitan el desarrollo de los procesos del quehacer matematico y hacen posible
huir de procedimientos rutinarios.

Atendiendo a la diversidad de motivaciones e intereses sociales, culturales, académicos y tecnolégicos, la materia
de Matematicas del ultimo curso de la etapa se ha configurado en dos opciones, Ay B. Matematicas A se desarrolla
preferentemente mediante la resolucion de problemas, la investigacion y el analisis matematico de situaciones de la
vida cotidiana; mientras que Matematicas B profundiza, ademas, en los procedimientos algebraicos, geométricos,
analiticos y estadisticos, incorporando contextos matematicos, cientificos y sociales.

Competencias especificas.

1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

La resolucién de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que es un
proceso central en la construccion del conocimiento matematico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en
diferentes contextos como los problemas propuestos en el ambito de las matematicas permiten ser catalizadores
de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su resolucion ayudan a la construccion de
conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos.

El desarrollo de esta competencia conlleva aplicar el conocimiento matematico que el alumnado posee en el contexto
de la resolucion de problemas. Para ello es necesario proporcionar herramientas de interpretacion y modelizacion
(diagramas, expresiones simbdlicas, graficas, etc.), técnicas y estrategias de resolucion de problemas como la
analogia con otros problemas, la estimacion, el ensayo y error, la resolucion de manera inversa (ir hacia atras), el
tanteo, la descomposicion en problemas mas sencillos o la busqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones,
anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del proceso.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEMS,
STEM4, CD2, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas
obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

El analisis de las soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexion critica sobre su validez,
tanto desde un punto de vista estrictamente matematico como desde una perspectiva global, valorando aspectos
relacionados con la sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo responsable, la equidad o la no discriminacién,
entre otros. Los razonamientos cientifico y matematico seran las herramientas principales para realizar esa validacion,
pero también lo son la lectura atenta, la realizacién de preguntas adecuadas, la eleccidn de estrategias para verificar
la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la situacién planteada, la conciencia sobre los propios progresos
y la autoevaluacion.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognicion como la
autoevaluacion y la coevaluacion, la utilizacion de estrategias sencillas de aprendizaje autorregulado, uso eficaz
de herramientas digitales como calculadoras u hojas de célculo, la verbalizacién o explicacién del proceso y la
seleccion entre diferentes métodos de comprobacién de soluciones o de estrategias para validar las soluciones
y su alcance.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD2,
CPSAA4, CC3, CE3.
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3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacioén, para generar nuevo conocimiento.

El razonamiento y el pensamiento analitico incrementan la percepcion de patrones, estructuras y regularidades tanto
en situaciones del mundo real como abstractas, favoreciendo la formulacion de conjeturas sobre su naturaleza.

Por otro lado, el planteamiento de problemas es otro componente importante en el aprendizaje y ensefanza de
las mateméticas y se considera una parte esencial del quehacer matematico. Implica la generacién de nuevos
problemas y preguntas destinadas a explorar una situacién determinada, asi como la reformulacién de un problema
durante el proceso de resolucion del mismo.

La formulacion de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacion o resolucién se puede
realizar por medio de materiales manipulativos, calculadoras, software, representaciones y simbolos, trabajando de
forma individual o colectiva y aplicando los razonamientos inductivo y deductivo.

El desarrollo de esta competencia conlleva formular y comprobar conjeturas, examinar su validez y reformularlas
para obtener otras nuevas susceptibles de ser puestas a prueba promoviendo el uso del razonamiento y
la demostracion como aspectos fundamentales de las matematicas. Cuando el alumnado plantea nuevos
problemas, mejora el razonamiento y la reflexiéon al tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se
traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje
de las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM2,
CD1, CD2, CD5, CEs.

4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el planteamiento de
procedimientos, utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes, y la descomposicion en
tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada por un sistema
informatico. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos fundamentales de
la informatica con las necesidades del alumnado.

El desarrollo de esta competencia conlleva la creacion de modelos abstractos de situaciones cotidianas, su
automatizacion y modelizacion y la codificacidon en un lenguaje facil de interpretar por un sistema informatico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, STEMS,
CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una visién de las matematicas como un todo integrado.

La conexidn entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas aporta una compresion mas profunda
y duradera de los conocimientos adquiridos, proporcionando una vision mas amplia sobre el propio conocimiento.
Percibir las matematicas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto sobre
las existentes entre los bloques de saberes como sobre las que se dan entre las matematicas de distintos niveles o
entre las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matematicas con ideas previas, reconocer y
utilizar las conexiones entre ideas matematicas en la resolucion de problemas y comprender como unas ideas se
construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM3, CD2,
CD3, CCEC1.

6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
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Reconocery utilizar la conexion de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la propia experiencia aumenta
el bagaje matematico del alumnado. Es importante que los alumnos y alumnas tengan la oportunidad de experimentar las
matematicas en diferentes contextos (personal, escolar, social, cientifico y humanistico), valorando la contribucion de las
matematicas a la resolucién de los grandes objetivos globales de desarrollo, con perspectiva histérica.

La conexidn entre las matematicas y otras materias no deberia limitarse a los conceptos, sino que debe ampliarse a
los procedimientos y las actitudes, de forma que los saberes basicos matematicos puedan ser transferidos y aplicados
a otras materias y contextos. Asi, el desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre
ideas, conceptos y procedimientos matematicos con otras materias y con la vida real y su aplicacién en la resolucion
de problemas en situaciones diversas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2, CD3,
CD5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos,
usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

La forma de representar ideas, conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental. La representacion
incluye dos facetas: la representacion propiamente dicha de un resultado o concepto y la representacion de los
procesos que se realizan durante la practica de las matematicas.

El desarrollo de esta competencia conlleva la adquisicién de un conjunto de representaciones matematicas que
amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCECA4.

8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje
oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

La comunicacioén y el intercambio de ideas es una parte esencial de la educacion cientifica y matematica. Através de la
comunicacion las ideas se convierten en objetos de reflexion, perfeccionamiento, discusién y rectificacion. Comunicar
ideas, conceptos y procesos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar y generar nuevos conocimientos.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar y hacer publicos hechos, ideas, conceptos y procedimientos,
de forma oral, escrita o grafica, con veracidad y precision, utilizando la terminologia matematica adecuada, dando,
de esta manera, significado y coherencia a las ideas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CP1,
STEMZ2, STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de
aceptacion del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Resolver problemas matematicos -o retos mas globales en los que intervienen las matematicas- deberia ser una
tarea gratificante. Las destrezas emocionales dentro del aprendizaje de las matematicas fomentan el bienestar del
alumnado, la regulaciéon emocional y el interés por su aprendizaje.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las emociones, reconocer fuentes de estrés, ser
perseverante, pensar de forma critica y creativa, mejorar la resiliencia y mantener una actitud proactiva ante nuevos
retos matematicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5, CE2, CES.

10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas,
participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir
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una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables.

Trabajar los valores de respeto, igualdad o resolucion pacifica de conflictos, al tiempo que se resuelven retos
matematicos, desarrollando destrezas de comunicacioén efectiva, de planificacion, de indagacion, de motivacion y
confianza en sus propias posibilidades, permite al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de
convivencia en igualdad creando relaciones y entornos de trabajo saludables.

El desarrollo de esta competencia conlleva mostrar empatia por los demas, establecer y mantener relaciones positivas,
ejercitar la escucha activa y la comunicacion asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones responsables. Asimismo, se
fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales,
como, por ejemplo, las asociadas al género o a la creencia en la existencia de una aptitud innata para las matematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL5, CP3, STEMS,
CPSAA1, CPSAA3, CC2, CC3.

Cursos primero y segundo.
Criterios de evaluacion.
Competencia especifica 1.

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado.
Competencia especifica 3.

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.
3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
Competencia especifica 4.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacién computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
Competencia especifica 5.
5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.

5.2. Realizar conexiones sencillas entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias
previas.

Competencia especifica 6.
6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias

matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando procesos inherentes a la
investigacion.
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6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y ofras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucioén a la superacion de
los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

7.1. Interpretar y representar conceptos, informacion y resultados matematicos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas y valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una
situacion problematizada.

Competencia especifica 8.

8.1. Comunicar informacién utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los
digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer e interpretar el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana.
Competencia especifica 9.

9.1. Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico (debilidades y fortalezas) al abordar
nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva, responsable, y perseverante, aceptando la critica razonada y valorando el error
como una oportunidad de aprendizaje.

Competencia especifica 10.

10.1. Colaborar activamente, demostrar iniciativa y construir relaciones, trabajando con las matematicas en equipos
heterogéneos, respetando diferentes opiniones y comunicandose de manera efectiva.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al
equipo.

Saberes basicos.

A. Sentido numeérico.

1. Conteo.

- Adaptacion del conteo al tamano de los nimeros en problemas de la vida cotidiana.

2. Cantidad.

- Numeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y uso de la calculadora.

- Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

- Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representacién de numeros enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.

- Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.

3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones y decimales.
- Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en situaciones contextualizadas.
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- Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y
extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacién y resolucion de problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas con nimeros enteros, fracciones y expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y potenciacion): calculos de manera eficiente
con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora
u hoja de calculo.

4. Relaciones.

- Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en numeros primos para resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacién exacta o aproximada en la recta
numeérica.

- Seleccion de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada situacion o problema.

5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones cuantitativas.

- Porcentajes: comprensién y resolucién de problemas.

- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: andlisis y desarrollo de métodos para la resolucién de
problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de precios, impuestos, etc.).

6. Educacion financiera.

- Informacion numérica en contextos financieros sencillos: interpretacion.

- Resolucién de problemas relacionados con el consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.

1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: investigacion y relacién entre los mismos.
- Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que impliquen medida.

2. Medicion.

- Longitudes, areas y volumenes en formas planas y tridimensionales: deduccidn, interpretacion y aplicacion.

- Representacion de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas
de los angulos.

3. Estimacion y relaciones.

- Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripciéon y clasificacion en funcién de sus propiedades o
caracteristicas.

- La relacion pitagoérica en figuras planas: identificacion y aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica
y realidad aumentada, entre otros).

2. Localizacion y sistemas de representacion.

- Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante coordenadas cartesianas.
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3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas
tecnoldgicas o manipulativas.

4. Visualizaciéon, razonamiento y modelizacién geométrica.

- Modelizacién geométrica: resolucion de problemas relacionados con el resto de sentidos matematicos.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Obtencién, mediante observacion, de pautas y regularidades sencillas.

2. Modelo matematico.

- Modelizacién de situaciones sencillas de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje
algebraico.

- Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico sencillo.

3. Variable.

- Variable: comprension del concepto.

4. |gualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante algebra
simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucidon de problemas basados en relaciones lineales.

- Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones
de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: busqueda de soluciones mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion lineal mediante el uso de diferentes
representaciones simbdlicas.

6. Pensamiento computacional.

- Estrategias utiles en la interpretacion de algoritmos.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacién de una pequefia cantidad de datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de variables cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos reales.

- Graficos estadisticos: representacion y eleccion del mas adecuado, interpretacion y obtencion de conclusiones
razonadas.

- Medidas de localizacion: interpretacién y calculo con apoyo tecnolégico en situaciones reales.
- Variabilidad: interpretacion y calculo, con apoyo tecnolégico, de medidas de dispersién en situaciones reales.



ANO XLI Nam. 134 14 de julio de 2022 24645

2. Incertidumbre.

- Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

- Experimentos simples: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.

- Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.
3. Inferencia.

- Formulacién de preguntas adecuadas que permitan conocer las caracteristicas de interés de una poblacion.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Tercer curso.

Criterios de evaluacion.

Competencia especifica 1.

1.1. Interpretar problemas matematicos organizando los datos dados, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas.

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y utilizando las herramientas
tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2.

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado, evaluando
el alcance y repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, efc.).

Competencia especifica 3.

3.1. Formular y comprobar conjeturas de forma guiada analizando patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
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Competencia especifica 4.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando su
interpretacién computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y modificando algoritmos.
Competencia especifica 5.

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.
5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas.
Competencia especifica 6.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a

la investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las mateméticas y otras materias resolviendo problemas
contextualizados.

6.3. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacién de
los retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.
7.1. Interpretar y representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de modos distintos
y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas, estructurando procesos matematicos y

valorando su utilidad para compartir informacion.

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucién de una
situacion problematizada.

Competencia especifica 8.

8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, usando diferentes medios, incluidos los
digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1. Gestionar las emociones propias, desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la critica razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas.

Competencia especifica 10.
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando

decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion,
la escucha activa, asumiendo el rol asignado y responsabilizandose de la propia contribucion al equipo.
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Saberes basicos.
A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la vida cotidiana (diagramas de arbol y técnicas de
combinatoria, entre otras).

2. Cantidad.

- Numeros grandes y pequefios: notacion exponencial y cientifica y uso de la calculadora.

- Realizacion de estimaciones con la precision requerida.

- Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

3. Sentido de las operaciones.

- Operaciones con cualquier tipo de nimero real en situaciones contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas para realizar calculos, de manera eficiente, con niumeros reales, con
calculadora u hoja de calculo.

4. Relaciones.

- Patrones y regularidades numéricas.

5. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de
problemas (escalas, cambio de divisas, velocidad y tiempo, entre otras).

6. Educacion financiera.

- Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos
cotidianos.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

- Longitudes, areas y volumenes en formas tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion.

- Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacién y resolucion de problemas de areas.
- La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos aleatorios.

2. Estimacién y relaciones.

- Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas basadas en estimaciones.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la relacion pitagérica en figuras planas y
tridimensionales: identificacion y aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica
o realidad aumentada, entre otros).

2. Localizacién y sistemas de representacion.

- Relaciones espaciales: localizaciéon y descripcion mediante coordenadas geométricas y otros sistemas de
representacion.
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3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

- Modelizaciéon geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resoluciéon de problemas.
- Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte, ciencia o vida diaria, entre otros).

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacién de la regla de formacién en casos sencillos.
2. Modelo matematico.

- Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
- Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo matematico.

3. Variable.
- Variable: comprension del concepto en sus diferentes naturalezas.
4. |gualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente relevantes: expresion
mediante algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucidon de problemas basados en relaciones lineales y
cuadraticas.

- Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones
de la vida cotidiana.

- Ecuaciones y sistemas de ecuaciones lineales: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y cuadraticas: identificacién y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas,
graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Estrategias de deduccion de la informacién relevante de una funcién mediante el uso de diferentes representaciones
simbdlicas.

6. Pensamiento computacional.

- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de problemas a otras situaciones.

- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de algoritmos.

- Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser analizadas mediante programas y otras
herramientas.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucran una sola
variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

- Gréficos estadisticos: representacién mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo y aplicaciones,
entre otras) y eleccion del mas adecuado para interpretarlo y obtener conclusiones razonadas.

- Medidas de localizacion: interpretacién y calculo con apoyo tecnoldgico en situaciones reales.

- Variabilidad: interpretacion y célculo, con apoyo tecnolégico, de medidas de dispersién en situaciones reales.

- Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de localizacion y dispersion.

2. Incertidumbre.

- Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.
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3. Inferencia.

- Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en investigaciones estadisticas: presentacion de la
informacion procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

- Estrategias de deduccién de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones
adecuadas.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestidon emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

3. Inclusion, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Matematicas A de Cuarto curso.

Criterios de evaluacion.

Competencia especifica 1.

1.1. Reformular problemas matematicos de forma verbal y grafica, interpretando los datos, las relaciones entre ellos
y las preguntas planteadas.

1.2. Seleccionar herramientas y estrategias elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la resolucién de
problemas.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema activando los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnoldgicas necesarias.

Competencia especifica 2.
2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema valorando tanto la correccion matematica como sus
implicaciones desde diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras).

Competencia especifica 3.
3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada estudiando patrones, propiedades y relaciones.

3.2. Crear variantes de un problema dado, modificando alguno de sus datos y observando la relacién entre los
diferentes resultados obtenidos.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
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Competencia especifica 4.

4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas simples facilitando
su interpretacion y su tratamiento computacional.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando y creando algoritmos
sencillos.

Competencia especifica 5.
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

Competencia especifica 6.
6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos

inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Identificar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un andlisis
critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién en la superacion de los
retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y
resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacién (pictérica, gréfica,
verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos
los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.
Competencia especifica 9.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas aceptando la critica razonada.

Competencia especifica 10.
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando

decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucion al equipo.
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Saberes basicos.
A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Resolucién de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias para el recuento sistematico (diagramas de
arbol, técnicas de combinatoria, etc.).

2. Cantidad.
- Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.
- Expresién de cantidades mediante niumeros reales con la precisiéon requerida.

- Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes necesidades: contar, medir, comparar, etc.

3. Sentido de las operaciones.

Operaciones con numeros reales en la resolucién de situaciones contextualizadas.
Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.
Algunos numeros irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4. Relaciones.

Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan numeros reales.
Orden en la recta numérica. Intervalos.

5. Razonamiento proporcional.

Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos para
la resolucion de problemas.

6. Educacion financiera.

- Métodos de resolucion de problemas relacionados con aumentos y disminuciones porcentuales, intereses y tasas
en contextos financieros.

B. Sentido de la medida.

1. Medicion.

- La pendiente y su relacidon con un angulo en situaciones sencillas: deduccion y aplicacién.
2. Cambio.

- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de
herramientas tecnolégicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigaciéon con programas de geometria dinamica.
2. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacidon con herramientas tecnoldgicas como programas
de geometria dinamica, realidad aumentada, etc.
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3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.

- Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones
diversas.

- Modelizacion de elementos geométricos de la vida cotidiana con herramientas tecnolégicas como programas de
geometria dinamica o realidad aumentada, entre otras.

- Elaboracién y comprobacién de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de geometria
dinamica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacién, generalizacion y término general en casos sencillos.
2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de
un modelo.

3. Variable.

- Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.
- Caracteristicas del cambio en la representacion grafica de relaciones lineales y cuadraticas.

4. |gualdad y desigualdad.

- Relacioneslineales, cuadraticas y de proporcionalidad inversa en situaciones de la vida cotidiana o matematicamente
relevantes: expresion mediante algebra simbdlica.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de ecuaciones lineales y cuadraticas, y sistemas
de ecuaciones e inecuaciones lineales.

- Estrategias de discusién y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparaciéon de diferentes modos de representacion, tablas,
graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana.

6. Pensamiento computacional.

Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.
Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.
Formulacién y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.
1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable
bidimensional. Tablas de contingencia.

- Analisis e interpretacion de tablas y gréaficos estadisticos de una y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas
y cuantitativas continuas en contextos reales.
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- Medidas de localizacioén y dispersion: interpretacién y analisis de la variabilidad.

- Gréaficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de
calculo y aplicaciones, entre otras), analisis, interpretacion y obtencion de conclusiones razonadas.

- Interpretacién de la relacidon entre dos variables, valorando graficamente con herramientas tecnoldgicas la
pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnolégicas.

2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.
- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y compuestos
(mediante diagramas de arbol y tablas, entre otras) y aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en investigaciones estadisticas
mediante herramientas digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la muestra.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion. Superacién de bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncién de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestién de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones propias del quehacer
matemaético en el trabajo en equipo.

3. Inclusioén, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptacioén de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Matematicas B de Cuarto curso.

Criterios de evaluacion.

Competencia especifica 1.

1.1. Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos
y las preguntas planteadas.

1.2. Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucion de un mismo problema,
valorando su eficiencia.

1.3. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los conocimientos y utilizando
las herramientas tecnoldgicas necesarias.
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Competencia especifica 2.
2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Justificar las soluciones 6ptimas de un problema desde diferentes perspectivas (matematica, de género, de
sostenibilidad y de consumo responsable, entre otras).

Competencia especifica 3.

3.1. Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

3.2. Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion.

3.3. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas.
Competencia especifica 4.

4.1. Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones problematizadas.

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando, generalizando y creando
algoritmos.

Competencia especifica 5.
5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente.

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

Competencia especifica 6.

6.1. Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos
inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2. Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis critico.

6.3. Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los
retos que demanda la sociedad actual.

Competencia especifica 7.

7.1. Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y
resultados matematicos visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.

7.2. Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictdrica, grafica,
verbal o simbdlica) valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencia especifica 8.

8.1. Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos
los digitales, con coherencia, claridad y terminologia apropiada.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando
mensajes con contenido matematico con precision y rigor.

Competencia especifica 9.

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas
positivas ante nuevos retos matematicos.
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9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas aceptando la critica razonada.

Competencia especifica 10.
10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando

decisiones y realizando juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa, responsabilizandose del rol asignado y de la propia contribucién al equipo.

Saberes basicos.
A. Sentido numérico.

1. Cantidad.

Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido.
Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precision requerida.
Diferentes representaciones de una misma cantidad.

2. Sentido de las operaciones.

Operaciones con numeros reales en la resolucién de situaciones contextualizadas.

- Potencias, raices y logaritmos: comprensioén y utilizacion de sus relaciones para simplificar y resolver problemas.
- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: calculos con numeros reales, incluyendo con herramientas
digitales.

3. Relaciones.

- Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y propiedades.
- Orden en la recta numérica. Intervalos.

4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos para
la resolucion de problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medicioén.

- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacién a la resolucién de problemas.
2. Cambio.

- Estudio gréfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de
herramientas tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida cotidiana: investigacion con programas de geometria
dindmica.

2. Localizacion y sistemas de representacion.

- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y analisis de sus propiedades utilizando la

geometria analitica.
- Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la mas adecuada en funcién de la situacion a resolver.
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3. Movimientos y transformaciones.

- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigacién con herramientas tecnolégicas como programas
de geometria dinamica, realidad aumentada....

4. Visualizaciéon, razonamiento y modelizacién geométrica.

- Modelos geométricos: representacion y explicacién de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones
diversas.

- Modelizacién de elementos geométricos con herramientas tecnolégicas como programas de geometria dinamica,
realidad aumentada....

- Elaboracién y comprobaciéon de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de geometria
dinamica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacién y término general en casos sencillos.

2. Modelo matematico.

- Modelizacién y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y lenguaje
algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y andlisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de

un modelo.

3. Variable.

Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.
Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

4. |gualdad y desigualdad.

Algebra simbdlica: representacion de relaciones funcionales en contextos diversos.

Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e
inecuaciones lineales y no lineales sencillas.

- Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas en situaciones
de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

5. Relaciones y funciones.

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparaciéon de diferentes modos de representacion, tablas,
graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana y otros
contextos.

6. Pensamiento computacional.

- Resoluciéon de problemas mediante la descomposicién en partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.
- Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

- Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico.

1. Organizacion y analisis de datos.

- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable
estadistica bidimensional. Tablas de contingencia.
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- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas
y cuantitativas continuas en contextos reales.

- Medidas de localizacién y dispersion: interpretacion y analisis de la variabilidad.

- Gréaficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de
célculo y aplicaciones, entre otras), analisis, interpretacion y obtencién de conclusiones razonadas.

- Interpretacion de la relaciéon entre dos variables, valorando graficamente con herramientas tecnolégicas la
pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnolégicas.

2. Incertidumbre.

- Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.
- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y compuestos
(mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacion a la toma de decisiones fundamentadas.

3. Inferencia.

- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.

- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en investigaciones estadisticas
mediante herramientas digitales adecuadas.

- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la muestra.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asuncién de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestién de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

3. Inclusioén, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género.



